II EDICAO
TORNEIO DE BADMINTON DA
EB 2/3 DO CASTELO DA MAIA

agrupamento

LOCAL DE REALIZACAO:

° Pavilhdo gimnodesportivo da Escola EB 2/3 do Castélo da Maia.

DATA DE REALIZACAO:

° A Fase Intraturma realiza-se durante o 2° periodo nas aulas de Ed. Fisica da tua
turma e a
° Final, no Ultimo dia de aulas do 2° periodo (22 de margo).
PARTICIPANTES:
° A atividade destina-se a todos os alunos da Escola EB 2/3 do Castélo da Maia

(atletas federados e nao federados) que aceitam as normas regulamentadas.

SISTEMA DE PROVA:

° Torneio: Jogo de Singulares (todos os alunos do mesmo sexo/escalao efetuam um
campeonato na turma e os dois finalistas passam para a fase final)

° Fase Final: Grupos de trés ou quatro jogadores, em que é apurado o vencedor do
grupo. Os vencedores de cada grupo formam novo grupo e assim sucessivamente,
até se encontrar o 19, 2° e 30 classificado.

RESPONSAVEIS PELA COORDENACAO DO TORNEIO

° Professores de Educacao Fisica e alunos.

INCRICOES:

e Asinscricdes sao automaticas, pois a modalidade Badminton é um contetdo
obrigatdrio a abordar nas aulas de Ed. Fisica do 5° e 6° anos.

REGRAS:

e De acordo com as regras estabelecidas pela Federagao Portuguesa de Badminton.
e Os jogos sao disputados em duas fases:
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12 fase — Sistema de campeonato Intraturma por pontos — 1 set/jogo;
22 fase — Finais - Grupos de trés ou quatro jogadores - 3 sets/jogo -
apuramento do vencedor dos grupos, até ficar definido o 19, 20 e 3° classificado/a.

12 FASE — SISTEMA DE CAMPEONATO

e Na primeira fase os jogos sao realizados nas aulas de Ed. Fisica em que
todos os alunos do mesmo sexo jogam entre si.

e Independentemente do niumero de alunos por turma, os jogos devem ser
disputados a um set de 11 pontos.

e Em caso de empate, o jogo prolonga-se até haver diferenca de 2 pontos, com
limite até aos 15 pontos.

e Apuramento/pontuacao: Vitdria — 2 pontos; Derrota — 1 ponto.

Na fase de campeonato e em caso de empate na classificacao entre jogadores, proceder-
se-a da seguinte forma: analisa-se o resultado entre os jogadores empatados, assim é
apurado o jogador que ganhou o encontro entre os dois jogadores empatados na
classificacdao. Se existirem mais do que dois jogadores empatados, o desempate é
efetuado pela maior diferenca de pontos marcados e sofridos entre esses jogadores.

23 FASE — FINAIS: GRUPOS DE TRES OU QUATRO JOGADORES

° Grupos de trés ou quatro jogadores em que € apurado o vencedor de
cada grupo.
° Os dois jogadores por sexo apurados na turma, ou seja, na fase anterior,

vao disputar nesta fase dois ou trés jogos a melhor de trés sets (vitoria em 2
sets). A pontuacdo de cada set é de 11 pontos.

° Em caso de empate, o jogo prolonga-se até haver diferenga de 2 pontos,
com limite aos 15 pontos.
° Os participantes devem apresentar-se a organizacdao do torneio com

quinze minutos de antecedéncia em relagdo a hora prevista para o inicio dos
jogos. SO sera tolerado um atraso de 5 minutos, que se for ultrapassado, implica
a atribuicdo defalta de comparéncia aos alunos faltosos.

° Todos os casos pontuais ou omissos serao analisados pela organizagao.
ARBITRAGEM:

° Os jogos sao arbitrados por alunos que participam no torneio.

o Sao atribuicdes do arbitro:

- Proceder ao sorteio do servico, ou dos lados do campo.

- Fazer aplicar as leis de jogo.

- Anunciar a marcacao dos pontos com voz clara, referindo sempre
em primeiro lugar a marcacgao do servidor.

- Anunciar o resultado e a pontuagao aos alunos intervenientes, no
final de cada partida.

MARCADORES:

. Preenchem e registam em ficha propria, os resultados dos sets/jogos
efetuados.

. Na fase final, entregar o boletim de jogo a organizacao devidamente

assinado por todos os intervenientes do jogo.
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