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PROJETO: INCLUIR PARA APRENDER
Proposta para ¢ Orgamento Participativo da Escola

Incluir para Aprender — Clube Inclusivo de Matematica, Ciéncias Naturais, Fisica e Quimica, Biologia e Geologia e
Informatica

O projeto Incluir para Aprender propde a criagdo de um Clube Inclusivo de Matematica, Ciéncias e Tecnologia na escola,
com o objetivo de apoiar os alunos nos anos mais exigentes do percurso académico — especialmente os anos de
transi¢do (7.2 e 10.2 anos) e os anos de exame nacional (9.2, 11.2 ¢ 12.2 anos).

O clube funcionard como um espago de estudo colaborativo e acessivel, onde os alunos podem consolidar
conhecimentos, esclarecer dividas, desenvolver competéncias cientificas e tecnolédgicas e aprender ao seu préprio
ritmo, num ambiente de respeito, inclusdo e entreajuda.

Objetivos:

- Promover a inclusdo escolar, garantindo que todos os alunos tém acesso a apoio complementar,
- Reduzir dificuldades nas dreas da Matematica, Ciéncias e Tecnologia.

- Facilitar a adaptacdo aos anos mais desafiantes do percurso escolar,

- Criar uma cultura de mentoria, onde alunos mais velhos ajudam os mais novos.

- Estimular o gosto pela ciéncia e pelo pensamento critico através de atividades praticas e ludicas.
- Melhorar o bem-estar académico, promovendo estratégias de estudo e organizacdo.

Atividades Previstas:

Apoio escolar e explicacbes informais:

- Sessbes semanais de apoio a Matemdtica, Ciéncias Naturais, Fisica e Quimica, Biologia e Geologia e TIC.
- Pequenos grupos de estudo orientado.

Pregrama de Mentoria “Alunos ajudam alunos”:
- Alunos do secundario apoiam colegas do 3.2 ciclo.
Troca de experi€ncias, motiva¢do e partilha de estratégias.

Atividades praticas e ludicas:
- Jogos matematicos, desafios cientificos, experiéncias laboratoriais e projetos colaborativos de tecnologia.

Palestras e workshops:

- Métodos e estratégias de estudo, organizacdo e gestao do tempo, bem-estar escolar e a importancia das Ciéncias e
Tecnologia.

Recursos Necessdrios /Orcamento (Anexo |)

- Quadros brancos e quadros moveis
Tablets

- Armarios vitrine

- Kits de Ciéncia e Tecnologia para desenvolvimento de atividades
Recursos didaticos adaptados

- Material para experiéncias simples

- logos pedagdgicos de Matematica e Ciéncias Experimentais



Beneficiarios:

- Todos os alunos da escola, com especial foco nos anos 7.2, 9.2, 10.2, 11.2e 12.2,
- Professores e alunos mentores envolvidos no projeto.

- Comunidade educativa, ao promover uma escaola mais inclusiva e cooperativa.

{mpacte Esperado

- Melhoria dos resultados escolares.

- Redugdo das desigualdades no acesso ao apoio educativo.

- Aumento da motivagdo e da confianga dos alunos.

- Maior sentido de pertenga e colaboragdo entre alunos de diferentes anos.
- Criagdo de uma cultura escolar mais inclusiva, participativa e solidaria.

lustificagdo

Este projeto responde a uma necessidade real da escola: apoiar os alunos nos momentos mais exigentes do percurso
académico, proporcionando-lhes um espago seguro, inclusivo e motivador. O Clube Inclusivo de Matematica, Ciéncias
e Tecnologia pretende combater dificuldades, promover autonomia, desenvolver competéncias essenciais e garantir
que nenhum aluno fica para tras.

Com o apoio do Orgamento Participativo, a escola podera criar um espago transformador — onde todos podem
aprender, evoluir e sentir-se apoiados.

Os Proponentes
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Anexo |

Orgamento Geral — Projeto Incluir para Aprender
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Super Mega Kit de Ciéncias - 250 experiéncias 33.99

Super Kit de Ciéncias — 150 experiéncias 26.99

Kit Maquinas Simples (Fisica} 48.4 48.4 Kits

Kit Preparagbes Botdnica & Zooclogia 12.83 12.83 Kits
Microscépio Infantil 44.94 89.88 Microscapia
Microscépio Monocular Junior LED 152.46 152.46 Microscopia

I Geoplano TRIA 9.99 29.97 Jogos

Desafio Matematico — Parque de Diversdes 24.99 49.98 Jogos
Tangram Madaira 14.99 44.97 Jogos
Material Laboratério 100.0 100.0 Laboratdrio
Quadro brance melamina 37.01 37.01 Quadros
Quadro formaggo 90x120 cm 71.62 ; 71.62 Quadros
Armario vitrine 180.0 180.0 Vitrine
Tablet educativo 150.0 600.0 Tablets
Bomba Aquaclear PowerHead 30 29.49 29.49 Aqudrio
Pedra Difusora simples 1.41 5.64 Aquério
Kit Analise Agua Pierron 140.04 140.04 I Andlise Agua
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